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Objetivos

+

= Determinar posibles relaciones entre los
patrones emergentes de los ématas
Celulare§AC) y de las Redes Neuronales

Artificiales (RNA).

= De existir, formalizar las mismas
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AC (1)

RNA_AC « Un aubmata celulaelemental es una
e coleccon de celdas en una disposéiciineal

L conteniendo valores enteros que evolucidsElg
- Idea en tiempo discreto de acuerdo a un conjujgiis
= Actividades

e de reglas simples, que calculan @ximo
* Proximos Pasos valor sedn los valores de sus vecinas.

= Integrantes
= Lo curioso es que, reglas simples usandc
solo informacon local, logran un

comportamiento global compleyoautc
organizado
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RNA (1)

RNA_AC - Unared neuronal artificia(RNA) es un

et modelo computacional inspirado en el
= Objetivos

e modelo biobgico del cerebro de los

« Idea maniferos; la idea es utilizar muchos

= Actividades

Sy elementos dedlculo simple— neuronas —
- Proximos Pasos altamente interconectados entrpara
= Integrantes ) .

lograr computaciones complejas.

- En IA es la expreén del enfoquesub
simbdlico, cuya idea es que la inteligenciél
“emergé de la complejidad.
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i BP 7
RNA AC Arquitectura | Entrenamiento  Aprendizaje |Fruducc|6n GrahaArchivo | -0.0006716331054830

# Capas de lared #Juegos Entrenamiento  Etapa Actual Errar Actual
4 283

i Inicia Proceso de |

0.000001134
Entradas de entrenamiento Salidas en proceso de entrenamiento

Aprendizaje

= Objetivos

'AC Juego | Mewrona | Valor de Enfrada

|»

Juego| Meurona [ Valor de Salida Salida RMA Errar —

™ RNA 1 0.000000 Ll 1 1 0.900000 0.899403 0.000000
2 0.000000 2 1 0.000000 -0.000021 0.000000

- Idea 1 0.000000 3 1 0.000000 -0.000747 0.000001

" ACtIVIdadeS 12 ‘11 BEEEEE 4 1 0.300000 0.300218 0.000000

= Estado Actual 2| o.ooooon

= Proximos Pasos T

= Integrantes
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Idea

RNA_AC

N obieios - Pensar a los pesos gpticos de las redes Efg

A durante el proceso de aprendizaje, como i

* Idea sistema evolutivo

= Actividades
= Estado Actual
= Proximos Pasos

" Integrantes - En rededHopfield, asumir igual postura pajg
los estados de activan de las neuronas
durante la fase de reconocimiento.
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Actividades

Lograr codificaciones significativagde la evolucon del
RNA_AC conocimiento obtenido por redes BP durante el apratizaje y de
- la evolucion de los estados de activa@n de neuronas en redes
= Objetivos Hopfield, durante el reconocimiento.

e Establecer unarepresentacon grafica uniforme de patrones

= RNA evolutivos, que permita la clara compara@n entre los mismos.
= Idea Construir programas de computacdn que implementen estos
= Actividades modelos deredes neuronaley apliquen las codificaciones

» Estado Actual establecidas, mostrando gaficamente su evoluan.
= Proximos Pasos Construir programas de computacdn que implementen

automatas celularesparametrizadospara el uso de distintas
reglas y tipos de vecindades, mostrando gficamente su
evolucion.

Efectuar la busqueda de semejanzeaentre los patrones
emergentes de los AC y las RNA.

De encontrarlas, determinar posibleselaciones matenaticas que
expliquen estas semejazas.

Aproximar un modelo formal de las relaciones encontradas y
probar el modelo tédrico.

= Integrantes
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Estado Actual

= Estudio t@rico de los modelos involucrade
y desarrollo de algoritmos.

()

- Desarrollo de parte de las herramientas
necesarias: AC Elemental y MLP con BP
flexible, ambos para experimentawi

= Primeros juegos de programas para
graficacon de la evolu@n de valores de log
pesos sigpticos.
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Proximos pasos

+

= Implementar herramientas €.
= Afinar programas de grafican para ensayo de las
codificaciones propuestas.

« Experimenta@n computacionay cotejo de
patrones gficos.

« Realimentael proyecto con losesultadoy revisar
codificaciones y algoritmos.

« Establecela plausibilidad de unzlacion entre los

patrones logrados.

= Teorizar sobre ella, de existir, y extraer
conclusioney posibles aplicaciones
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RNA_AC: Integrantes

+

= Ing. Facundo Osvaldo Maiez (Director)
- Ing. Juan Carlos &quez Co-Director)

- Ing. Marcelo Maiiin Marciszack

- Becarios:
. Julio Javier Castillo
. Soledad Alborno / Diego Serrano
. FernanddGomez
. LeticiaConstable
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